REVIEW
Schleichfahri

Als Soldner durch das Universum zu streifen, neue Galaxien zu erkunden und nebenbei

einen Batzen Geld zu machen - dieser Gedanke fasziniert Programmierer schon seit
dem C64-Klassiker Elite. Im Jahre 1993 fand auch das deutsche Entwicklerteam Mas-
sive Gefallen an dieser Idee und kreierte einen ersten Entwurf, der beim Publisher
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s hétte ja gar nicht an-
E ders kommen kénnen:

Als zu Anchg des 21.
Jahrhunderts die Ressourcen
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der Erde immer knapper wur-
den, die Regenwiilder endgil-
tig der Wiiste gewichen wa-
ren und selbst der kleinste
Zwergensiaat den nuklearen

Blue Byte sofort auf Sympathie stieB. Allerdings wihlte man nicht die unendlichen

iten des Weltraums als Schauplatz, sondern das Element, das unseren Planeten zu
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nen ,normalen” Ver-
lavf, Zwischen den einzel-

nen unterseeischen Staaten-

biinden, die denen des 20.
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Overkill in den
Hénden hielt, kam
es zum Big Bang. Der
atomare Angriff eines Ent-
wicklungslandes gegen ein
anderes geniigte, um das Pul-
verfal3 Erde zu ziinden.
Nachdem die weltweiten Krie-
ge um die letzten Bodenschat-
ze gefochien waren, blieb den
wenigen Menschen nur noch
ein verseuchter Planet. Do sich
die Idee der Besiedelung
fremder Planeten leider als
undurchfihrbar entpuppte,
flichteten sich einige zehn-
tausend Pioniere in die
Ozeane: riesige Forderplat-
formen auf dem Meeresgrund
boten einem kleinen Bruchteil
der Menschheit Unterschlupf,
Nahrung und Saverstoff.
Knapp sechshundert Jahre
spdter hatten die Aquanauten
aus ihren Refugien eine zwei-
te, kinstliche Welt geschaffen,

ropdisch, russisch-asiatisch
und arabisch), entwickelte
sich wieder ein reger Waren-
austausch - und sogar den
wirtschaftlichen Aspekt des
Krieges halte man wiederent-
deckt. Alles in cllem der beste
Boden fir draufgéngerische
Séldner, die unter wechseln-
der Flogge mal fiir diesen und
mal fir jenen Herren Dienst
tun.

Wichtig fiir den
Einstieg ohne Ausstieg:
Das Handbuch

Die Rolle eines dieser Haude-
gen Ubernehmen Sie. lhr Alter
Ego, Emerald ,Dead Eye”
Flint, ist dabei keineswegs ein
unbeschriebenes Blatt. Durch
seine johrelange Arbeit als
Saldner ist er mit den verwir-
renden politischen Verhdlinis-
sen unter Wasser besten: ‘er-
traut - was man vom Spieler
sicherlich nicht erwarten



Tolles SVGA in 16 Bit-Farben:
Schleichfahrt bietet eine Grafik-En-
ging, die fast jedem internotionalen
Vergleich standhilt. Mit aktiviertem
Cockpit geniigt ein Pentivm 90,

kann. Die iber hundert Seiten
vmfassende Dokumentation
sollte deshalb auf alle Falle
studiert werden, bevor man
sich ins kithle Naf3 wagt. Aus-
gerUstet mit dem emsprechen-
den Hintergrundwissen sowie
zahlreichen Fachbegriffen
steigt man in Flints Untersee-
boot - eine abgetakelte Fre-
gatte, die ihre besten Jahre
schon lange hinter sich hat. In
den 60 Tiefsee-Stationen war-
ten unzdhlige Kaufménner,
Militérs und Politiker, die Flint
mit Auftrégen eindecken
mdchien. Anders als in Priva-
teer oder Elite handelt der
Spieler dabei allerdings nicht
ganz eigenverantwortlich: Die
(versteckte) Storyline aus auf-
einander aufbauenden Mis-
sionen setzt sich vom ersten
bis zum letzten Auftrag nahe-
zu lickenlos fort. Da Sie als
Séldner in erster Linie ums ei-
gene Uberleben kampfen, ar-
beiten Sie im Verlauf der ca.
70 Missionen fir unterschied-
liche Auftraggeber und ver-
schiedene politische Systeme.
Wie sich schon bald heraus-
stellt, steht bei dem Abentever
aber mehr auf dem Spiel als
lhr finanzielles Wohlergehen:
Eine unheimliche Macht, die

Der Meeresboden leuchtet feinpixelig in tausend
Schattierungen, die Schitfe wirken aus der Nthe be-
trachtet hingegen etwas grob. Auf den Screenshots
deutlich erkennbor: das Wasser verschluckt bei weit
entfernten Objekten das rote Licht vollstandig.
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Bomber (links) sind ernstzunehmen-
de Gegner. Nur wer die richtige Tor-
pedo-Bewalfnung dabei hat, sollte
diese Festungen attackieren.

Realismus ganz grofl geschrieben

Wahrend in Spielen aus amerikanischer Produktion einfach alles méglich ist - man denke da an SchuB3-

gerdusche im Vakuum des Weltraums bzw. véllig unrealistische Flugmodelle -, versuchte Massive, sich

maglichst eng an die physikalischen Gegebenheiten unter Wasser zu halten. Die wichtigsten Aspekte der

Schleichfahri-Engine haben wir fiir Sie in einer kleinen Tabelle von sinnvollen Nebensdchlichkeiten zu-

sammengefaBt:

- Strdmungen unter Wasser beeinflussen die Fahrt des U-Bootes merklich.

- Wie in der Reclitét cbsorbiert Salzwasser die Farbe Rot am starksten. D.h.: Alle Objekte wirken aus der
Entfernung blaugriin, wihrend sie aus der Néhe in ihren tatséchlichen Farben erstrahlen.

- Je nach Oberfltchenform bewegen sich die Schiffe im Wasser unterschiedlich schnell und wendig.

- Motorengergusche und Explosionen sind nur stark gedampht hérber.

- Die Seekarten wurden nicht erfunden, sondern entsiommen echien Satellitendaten.

- Die meisten Zukunfistechnologien, die in der Storyline vorgestellt werden, sind sorgléltig recherchiert und
technisch durchaus vorstellbar {Atmung in Flissigkeiten, U-Boote ohne Ballastianks usw..).
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REVIEW B R s
-Specs & Tecs

GESCHWINDIGKEIT

Trotz SuperVGA-Grafik und Hi-Color-Medus (16 Bit-Ferben) lguft
Schleichfahrt auf den meisten Rechnern der Pentium-Klasse annehm-
bar flissig und ruckfrei. Die folgende Tabelle zeigt die Bildraten der
3D-Engine auf drei verschiedenen Rechnerkonfigurationen. Die
MeBwerie kdnnen von den Ergebnissen auf lhrem System abweichen.
Zur Erklérung: in den beiden Halbzeilenmodi 1 und 2 Uberspringt das

Programm beim Bildaufbou jede zweite Bildschirmzeile (Interlacing).
Die Abkiirzung fps (frames per second) steht fiir die Anzahl der dar-
gestellten Bilder pro Sekunde. Alle Messungen erfolgten im langsame-
ren Vollbild-Modus. Schaltet man das gesamte Cockpit hinzu - was die
Spielficiche erheblich verkleinert - so liegen die Mefwerte unier allen
Kenfigurationen zirka um 40% haher,

; ; Halbzeilenmodus 1 Halbzeilenmodus 2 Normales SYGA
Konfiguration (3D-Engine interlaced, (3D-Engine interlaced, (640 x 480 x 65.563)
Cockpit interlaced) Cockpit normales SYGA) :
486DX2/66, 8 MByte RAM 5fps 3ips 2fps
Pentium 100, 16 MByte RAM 13 fps 10 fps 8 ips
Pentium 166, 32 MByte RAM 20 fps 15 fps 12 fps

HARDWAREANFORDERUNGEN

Ab einem Pentium 90 aufwérts liegen Sie bei Schleichfohrt auf der

Gewinnerseite. Das Spiel 6Bt sich zwar cuch auf einem
486DX2/66 mit 8 MByte RAM starten, macht darauf aber sogar
noch weniger Spald als eine Urloubsdia-Show bei den Nachbarn.

abgespeckte Version mit gréberen Texturen und weniger Soundlef-
fekien starten. Unsere empfohlene Optimalkonfiguration ist ein
Pentium 120 mit 16 MByte RAM, einem QuadSpeed-CD-Laufwerk,
einer Soundblaster 16-Karte und einem beliebigen 4-Tasten-Joy-

Hintergrundstory und die Bedie-
nung erklart, findet man die Be-
schreibungen aller Schiffe und
Walfen im Wolfen-Handbuch.

die Anzchl der Treffer, die das
Spielerschiff verkraftet, Hier hatte
man auch den Anféngern mehr
entgegenkommen missen.

Wer zwar einen Pentium, aber nur 8 MByte RAM hat, kann eine stick.

DOKUMENTATION SCHWIERIGKEIT SPIELSTEUERUNG INSTALLATION
Weniger ols ein ,sehr gui” hat | Selbst im Anfénger-Modus ist Die Steverung des U-Boots Ghnelt Weder unter Windows 95 noch
Blue Byte fiir die hundert unter- | Schleichfohrt ein harter Brocken. | der Joysticksteuerung von Wing unter DOS hatten wir Probleme
haltsamen Seiten nicht verdient. | Dos Pregramm regelt die Spiel- Commander 4. Zu beméingeln gibt | mit der Installation. Die Nuizung
Wiéhrend die Spielanleifung die | schwierigkeit unter anderem durch | es hier, daf} die Geschwindigkeit der Autorun-Funkiien von Win-

nicht mittels einiger Hotkeys einge-
stellt werden kann (z. B. Tasten 1 -
9], sondern nur mit zwei Tasten

[schneller, langsamer) reguliert wird.

dows bietet sich schen allein we-
gen der Deinstallationsroutine

an. Schleichfahrt lief unter bei-
den Betriebssystemen sehr stabil.

SEHR GUT

AUSREICHEND

GUT

GUT

Realismus ohne Ende: wenn ein U-Boot zerstort wird, verschwindet es nach
der Explosion nicht spurlos. Die Trimmer, die Ladung und sogar die tote Be-
satzung (!) treiben noch ldngere Zeit ziellos im Meer herum.
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ihren Ursprung nicht in Aquo
hat, droht alles Leben unter-
halb des Meeresspiegels zu
zerstoren. Anscheinend
kommt eben doch nicht alles
Gute von oben...

HiColor-Aquarium
am Bildschirm

Wihrend sich die Aufenthalte
innerhalb der gasgefillien
Aquaiorien ziemlich schlicht
prasentieren und ausschlief3-
lich Gber Textmenis abge-
wickelt werden (ca. 60.000
geschriebene Worler in rund
260 Dialogen), bieten die ac-

tiongeladenen U-Boot-Missio-
nen 3D-Kost vom Feinsten. In
der blaulich-schimmernden
Unterwasserwelt in 65.000
Farben gleitet men langsam
iber den zerklifteten Meeres-
boden, durchschwimmt gigan-
tische unterseeische Gebéiude-
komplexe und trifft auf volltex-
turierte Schiffe, die sich -
wenn auch etwas pixeliger -
hinter denen von Wing Com-
mander 4 nichi versiecken
missen. Wenn es zum Kampf
mit gegnerischen U-Booten
kommt, erhellen Explosionen
und Torpedoeinschlége die di-
stere Spielumgebung. Im




Uberlebensfall sollten Sie Thren
Sold fiir die Erfillung még-
lichst vollsténdig in die Verbes-
serung lhres Schiffes stecken.
Insgesamt stehen fir diesen
Zweck fast siebzig verschiede-
nen Systemkomponenten
(Schilde, Bordgeschitze, Tor-
pedo und Zubehdr) zur Aus-
wahl. Wahrend gute Schilde
und durchschlagskréftige Ge-
schitze zur empfehlenswerten
Grundausstattung eines Sold-
nerschiffes gehdren, muf3 die
Torpedo-Zuladung vom Auf-
bau der néchsten Mission ab-
héingig gemacht werden. Will
man beispielsweise ein gegne-
risches Boot lediglich kampf-
unfihig machen, so empfiehlt
sich ein ,Betdubungs-Torpedo”
namens Flash Shark - einem
grofien Unterwasserbomber
sollte man sich hingegen nur
mit einem Arsenal von
Sprengképfen der Marke ,Big
Bang” in den Weg stellen.
Apropos Missionsaufbau: Sim-
ple ,Fliege-zu-Punki-1,-zersto-
re-alle-Feinde-und-komm-
zurlick”-Auftrége, wie man sie
aus Origins élteren Weltraum-
Spielen zu Geniige kennt, sind
bei Schleichfahrt eine Selten-

Bombardierungsmissionen (oben)
gehoren ebenso dazu wie Patroul-
lenfahrien, Die 3D-Gebdude und
Verteidigungsanlagen sind ein Au-
genschmaus. Weniger schon ist die
Prdsentation der Storyline. Die
ganze Handlung spielt sich in lang-
weiligen Textfenstern ab (links).

heit. Viele Missionen kann
man ohne Nachdenken und
eine Porfion Spirsinn nicht auf
Anhieb bewiltigen.

Schillernde, aber sprach-
lose Priisentation

Alle vier Schiffe, die Sie im Ver-
lauf der Spielzeit von schat-
zungsweise 50 Stunden stevern
dirfen, werden iber ein un-
kompliziertes System aus Joy-
stickbewegungen und Hotkeys
gelenkt. Begleitet wird das
Kempfgeschehen leider nicht
von einem dynamisch gestever-
ten General-Midi-Soundtrack,
sondern von mehreren kurzen
Techno-Stiicken in einer Ge-
samilénge von ca. 10 Minuten.
Auch die Sprachuntermalung
kann mit der Qualitéit der Gra-
fik-Engine nicht mithalten: Nur
die 26 Videofilme, die an ent-
scheidenden Eckpunkten der
Story eingeblendlet werden,
wurden mit Sprachausgabe un-
terlegt. Alle anderen Funk-
spriiche und Dialoge erscheinen
lediglich als Texteinblendung
am Bildschirm.

Thomas Borovskis B

Statement

Das Wartchen ,Eintauchen” hat sich Massive
wihrend der dreijéhrigen Entwicklungszeit wirklich
zu Herzen genommen. Mit Schleichfohrt tauchen Sie
in eine fesselnde Science-Fiction-Story ein, die ge-
nausogut als Grundlage einer Romanreihe dienen
konnte, Hier prallen Hauptkritikpunkt und Lob anein-
ander: Wer leichiverdauliche Actionspiele mag, wird sich von den un-
zéhligen Charakieren, Randgeschichten und den Textwijsten bei den
Dialogen und Missionsbeschreibungen méglicherweise erschlagen
fiihlen. Eine mit Filmclips untermalte Storyline & la Privateer 2 kann
eben doch deutlich mehr fesseln als zierlose Texteinblendungen - seien
diese auch noch so witzig. Andererseits bietet das Unterwasser-Epos
buchstablich V-1-E-L (und gut durchdachte) Unterhaltung fiirs Geld.
Der Grundsatz ,Des einen Freud” ist des anderen Leid” tifft auch auf
den Missionsaufbau zu: Die Aufgabenstellung in manchen Aufiréigen
ist dermafden pfiffig, dafl man an der einen oder anderen Stelle fast
verzweileln konnte. Fir den eigentlichen Actionteil verdient Blue Byte
allerdings nur Beifall. Eine SVGA-Engine, die (meiner Meinung nach)
bedeutend schéner ist als die von Wing Commander 4 und die selbst
auf einem Pentium 90 in HiColor noch flissig lauft, wurde bisher von
keinem anderen Hersteller prasentiert. Rechnet man kleine Minuspunk-
te, wie die unpassende Techno-Musik und die nur als Text eingeblen-
deten Funkspriiche mit ein und beriicksichtigt auBBerdem Pluspunkte
wie den hohen Redlitétsgrad, den Detailreichtum, die ausfihrliche Do-
kumentation und die einfache Steverung, so kann man Schleichfohrt
alles in allem guten Gewissens empfehlen. Ein glénzender Wing-
Commander-Ersatz aus deutscher Produktion!

REQUIRED  Spielspali l 87
4860X2/66, 8 MB RAM,

Doublesg ed-CDoRnM

RECOVIMENDED

Pent!um 120, 16 IB RAM
Duad5 ’ eed-CD-RUM

I keine Multiplayer-Option \

[T deutsch
Hersteller MY

Preis XTI 99:951

L’D-Advantag
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